Andriel Miot
s

\\\Q Andriel szuka stawy i chwaty jako wojownik i poszukiwacz przgdd. Opuscit ojczyzne,
2% AN gdy przedtuzajgcy sie pokdj sprawit, ze jego umiejetnosci staty sie tam zbedne.
\“ AN Jest bezceremonialny i szczery, ale skrupulatnie przestrzega kodeksu wojownika.
S\ AN Jesli ktos go skrzywdzi, zrobi wszystko, aby sie zemscic.
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FABLED LANDS 1

[ TABERRACJA [ TAKLAR { JALOCHTON [ TARCYLOTR [ TARTERIA
[ JABSOLUCJA [ TAKWEN [ TALTRUIZM [ 1 ARKA [ TASASYN
[ JABSOLUT [ TALBATROS [ FJAMBICJA [ TARKANA [ 1ATAK

[ TADWERSARYZ [ TALEMBIK [ TAMCHA [ TARONIA [ 1AURA

[ JAGRESJA [ 1 ALIANS [ FAMORALNA [ JARSENAL [ TAURYK
[TTAKACJA [ TALISSA [ TANIMALNY [ TARSZENIK [ JAZURYT

[ 1AKANT [ TALMANACH [ 1APASYZ [ TARTEFAKT [ 1AZYL





