


Wakacje z grami Muduko

O Wydawcy

JestesSmy zespotem ludzi otwartych i ciekawych
Swiata, ktorzy z pasjg wydaja gry planszowe i kar-
ciane, a takze opracowujg - w ramach serii Muduko
Hello - produkty edukacyjne dla najmtodszych.

Stawiamy na emocje!

Nasze gry nie koncza sie w momencie zakonczenia
rozgrywki. StworzyliSmy $wiat ,,Po drugiej stronie
gry”. Znajdziecie w nim dodatkowe materiaty, ktore
zaskakuja i fascynujg dodatkowa wiedza.

Szeroka i roznorodna tematyka materiatow moze

postuzy¢ jako uzupetnienie wiedzy z matematyki,
przyrody, geografii itp!

Dlaczego warto

» Ucza: wspdtpracy, strategii, planowania, wnioskowa-
nia, kreatywnosci oraz rywalizacji

» Cwicza: koncentracje, pamiec, refleks, zreczno$é oraz
wyobraznie przestrzenng

Rozwijaja: stownictwo, poszerzaja wiedze o Swiecie
Gry konsultowane z psychologami
Ekologiczne i bezpieczne w uzytkowaniu

VvV V VNV

Produkowane w Polsce

Sprawdz:

Po drugiej stronie gry

Stawiamy na ekologie! 2

Ekologia jest jedng z naszych podstawowych wartosci. W centrum dziatan jest cztowiek, jego emocje i srodowisko,
w ktorym zyje. Chcemy, by nasze produkty dawaty rados¢, a takze inspirowaty do dziatania i dalszych poszukiwan.
Jednoczesnie dbamy, aby byty przyjazne Srodowisku.

Widniejacy na grach znak Ecofriendly
Swiadczy o uzyciu w produkcji ekolo-
gicznych materiatow oraz rozwigzan
technologicznych takich jak:

surowce FSC

kartonowe lub drewniane
elementy

bezpieczne farby, lakiery i kleje
pochodzenia roslinnego,
biodegradowalne - bezpieczne
dla dzieci i - wykorzystywane
rowniez w przemysle
Spozywczym,

folie biodegradowalne.

Stawiamy na bezpieczenstwo!

Nie pozostajemy takze obojetni na
kwestie bezpieczenstwa. Wiemy, ze
rozne elementy gier majg to do sie-
bie, ze czesto przechodza z rak do
rak, przez co na ich powierzchniach
mogq zamieszkiwac¢ drobnoustroje.

Aby ukrocic szerzenie sie patogenow
- korzystamy z technologii lakierowa-
nia Biocidal Coating, ktora tworzy na
grach i ksigzeczkach biobdjczg i sa-
mosterylizujaca sie powtoke.

Produkty moga byc¢ bezpiecznie uzywane w wiekszych grupach bez koniecznosci
ich czestego dezynfekowania!
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W krainie basni

Gra na spostrzegawczos¢

Gra rozwija umiejetnosc¢ koncentracji,

stownictwo i ¢wiczy refleks

_

Sprawd:
Zasady gry u

5+

lat

1-18

graczy

@15 min

Rodzinna gra na spostrzegawczosc, w ktorej
zadaniem grajacych bedzie odnalezienie ukrytych
przedmiotow na planszach przedstawiajacych

18 basniowych krain. Kilka trybow rozgrywki i prze-
piekne ilustracje znanej i lubianej Nikoli Kucharskiej
zapewnig zabawe dla catej rodziny na wiele godzin.

Zawartos¢ opakowania
18 plansz, 30 kwadratowych kart, instrukcja

EAN: 5904262955496
Wymiary pudetka: 240x240x70 mm

7 lat )
l Gry na spostrzegawczosc¢

Multicity

Gra o budowaniu miasta

Grarozwijawyobraznie przestrzenng

i uczy prostego planowania

Prosta rodzinna gra logiczna. Wciel sie w architekta
przestrzeni miejskiej i zaplanuj ja tak, zeby wybudowac
wszystkie dostepne obiekty w swoim kolorze. W swojej
turze gracz moze albo rozbudowac teren miasta, albo
wybudowac¢ obiekt na odpowiednich polach. Wygrywa
ten gracz, ktory jako pierwszy wybuduje wszystkie
swoje obiekty (budynki, pojazdy, elementy architektury
ozdobnej i roslinnosc).

Reklama ([ Zasadyery ()

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
36 kolorowych ptytek terenu miasta, 24 zetony obiektow
miejskich w 4 kolorach, instrukcja

[
5+ ' 2_4 EAN: 5904262955472
lat

graczy 20 min Wymiary pudetka: 240x240x70 mm

7 lat
' Wstep do matematyki


https://muduko.com/w-krainie-basni-okiem-psychologa/
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Planszowkowi kurierzy Mojal

Rodzinna gra matematyczna

Edukacyjna grarodzinna

Grauczy liczenia, rozwija
spostrzegawczosc i refleks

Grauczy liczenia do 20, rzedow wielkosci

i rozwija spostrzegawczosc

Zwariowana gra karciana, dzieki ktorej razem z dzie-
ckiem sprawdzicie si¢ w dodawaniu i odejmowaniu
liczb. Z mozliwoscia zrobienia tego na czas! Zdobadz

punkty, uktadajac dziatania szybciej niz inni. Kto na

, . . i odejmowania. Zadaniem graczy jest wypetnianie s = . ; S ooy , |
Sprawdz pojazdow elementami gier i dostarczanie ich Sprawdz: koniec gry bedzie miat najwiecej punktow - wygrywal

do domow z catego Swiata.

Gra planszowa tgczaca dobrg zabawe z rozwojem
kompetencji matematycznych dziecka: uczy
liczenia do 20, rzedow wielkosci, dodawania

ZABAWKOWICZ przedstawia: ({5
Reklama () Zasadvery @@ zawarTosc opakowania zasadyery ()
6 plansz doméw, 12 plansz pojazdéw, 75 zetondw ZAWARTOSC OPAKOWANIA
towarow, 1 kostka, instrukcja ° 55 kart dziatan, 69 kart liczb, instrukcja
[ )
5+ ' 1_4 EAN: 5904262954468 6+ ' 1_6 @ EAN: 5904262951221
lat graczy 20 min Wymiary pudetka: 240x240x70 mm lat graczy 15 min Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

5-7 lat { 5-7 lat
' Wstep do matematyki ' Wstep do matematyki
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Zamki z piasku Pchli Cyrk

Gra kafelkowa w wakacyjnym klimacie Gra karciana o pchlich akrobatach

Gra uczy strategii i rywalizacji Gra uczy wtasciwej oceny ryzyka

Gra kafelkowa nie tylko na plaze. Wciel sie w konstruktora
piaskowych zamkow i zdobadz tytut najbardziej stonecz-
nego budowniczego. Wykorzystuj mewy, kraby i wiaderka,
aby atakowac budowle innych graczy i przejmowac
czesci murow. Zdobywaj bonusy i buduj najwieksze zamki
oraz najwyzsze wieze, zeby zgarnac jak najwiekszg liczbe

Niepozorna gra, ktora wymaga odrobiny strategii
i wiary w swoje szczescie. Dzieki bardzo prostym
zasadom i dynamice rozgrywki sprawdzi sie w kazdym

: s g )
Erl:\nIféov\;\ngz?ééeg:stiiW?aZ;y. Nodehodzaca wielkafola Sprawdz: gronie. Zadaniem graczy jest skompletowanie zestawu
Yl Y plazy. jak najbardziej wartosciowych cyrkowcow (kart) przed
koncem gry.
zasadyery ([ ZAWARTOSC OPAKOWANIA Zasadyery ([ B
132 karty, instrukcja ZAWARTOSC OPAKOWANIA
89 kart, instrukcja
S °
6+ ' 1-5 EAN: 5904262950446 6+ ' 2.5 EAN: 5904262951306
lat graczy 30 min Wymiary PUde*kai 141x212x38 mm lat graczy 15 min Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

7 lat / 7 lat
l Wstep do matematyki ' Wstep do matematyki


https://www.youtube.com/watch?v=HgGTlEdplFM&t=29s
https://www.youtube.com/watch?v=HgGTlEdplFM&t=29s
https://www.youtube.com/watch?v=3_cXlEp8nPo&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=3_cXlEp8nPo&t=5s
https://muduko.com/mikroskopijni-cyrkowcy/
https://muduko.com/mikroskopijni-cyrkowcy/

Hotel pod Pajecza Siecig Granie w pranie

Edukacyjna gra o owadach Gra narefleks, spostrzegawczosc i zrecznosc

Gra rozwija pamie¢, uczy rywalizacji, Grarozwija matg motoryke,

whnioskowania i zachowan proekologicznych refleks i éwiczy koncentracje

Wocielcie sie w role superbohaterow i wysuszcie tyle
prania, ile tylko sie da, zanim dr Chmura ze$le deszcz.
Gra, ktorej pudetko zdecydowanie wyroznia sie wsrod
innych dostepnych na rynku. Jest ono jednoczesnie...
plansza do gry, na ktorej zawiesza sie klamerkami
ubrania! Dzieki kolorowym, r6znorodnym komponen-
tom oraz bardzo dynamicznej rozgrywce tytut jest
rekomendowany przez psychologow jako sposob na

Sprawds: ESTTRT przedstawienie dziecku domowych czynnosci w formie
P ’ zabawy, a nie obowiazku.

Postarajcie sie jak najszybciej zakwaterowac swoich
szescionoznych hotelowych gosci. Jesli owady nie
przyjda do hotelu same, mozecie uzy¢ miodu, aby
je zwabic. Musicie sie jednak wystrzegac karalucha,
ktory bedzie probowat ukras¢ stodki poczestunek.
Zachowajcie czujnosc i miejcie oczy szeroko otwarte,
poniewaz przerazajacy pajagk moze wystraszy¢ gosci
hotelu! Gra moze by¢ wstepem do lekcji przyrody. o~
Sprawdz: Na stronie muduko.com do pobrania ulotka, dzigki conting
ktorej razem z dzie¢mi mozna zbudowac wtasny domek

dla owadow. % eco -
friendly . ZAWARTOSC OPAKOWANIA
Reklama u Zasady gry u . game Zasady gry n Unboxing u 15 karcianych ubranek, 3 elementy specjalne garderoby,
ZAWARTOSC OPAKOWANIA

, . ) 6 drewnianych kostek z naklejkami, 15 kartonowych kla-
4 hotele dla owadow 72 karty, instrukcja merek, 60 kart 58x88 mm, instrukcja

[ ] [ )
5+ ' 2-4 EAN: 5904262953324 6+ ' 2-4 EAN: 5904262951269
lat graczy 15 min Wymiary pudetka: 141x212x38 mm lat graczy 20 min Wymiary pudetka: 240x240x57 mm

safe
loox

7 lat Ve 7 lat Ve
l Gry na spostrzegawczosc i pamiec ' Gry na spostrzegawczosc i pamiec
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https://www.youtube.com/watch?v=g9jl_2-xwsA&t=1s 
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Chmury

Kalamburowe uktadanki

Gra rozwijajg wyobraznie, ¢wiczy zrecznosc,

uczy koncentracji i kojarzenia

ke *
!

»

@D |

o o

Szybka gra, w ktorej liczy sie zrecznosc i wyobraznial
Co Wam przypomina ta chmura? Czas start! Z fragmen-
tow chmur postaraj sie utozy¢ przedmiot z obrazka.
Kto pierwszy odgadnie, otrzyma karte. Punkty moze
zdobyc¢ rowniez gracz, ktory uktada chmure. Trzeba
wykazac sie refleksem i kreatywnoscia.

Sprawdz: Q&L

zasacysry () ZAWARTOSC OPAKOWANIA
80 kart przedmiotdw, 20 kart punktow, 1 klepsydra,
16 chmur, instrukcja

[ ]
6+ ' 3-6 @ EAN: 5904262951979
lat graczy 15 min

Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7 lat '
' Gry zrecznosciowe

Podziel to

Emocjonujaca gra karciana

Grarozwija strategie i uczy obserwacji

Opinie: u
Zasady gry u

[ )
7~ 92-4 ©
lat graczy 15 min

Prosta gra karciana, ktorej celem jest zdobycie

jak najwiekszej liczby kart kazdego typu. Co runde
jeden z graczy dzieli nowy zestaw kart na trzy strefy,
a nastepnie kazdy w sekrecie wybiera jedng z nich.
Wygrywa ten z graczy, ktory wykaze sie najwiekszym
sprytem i umiejetnoscia blefowania.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
84 karty, instrukcja

EAN: 5904262955342
Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

7-10 lat
' Gry taktyczno-strategiczne

<


https://muduko.com/o-marzycielach-i-chodzeniu-z-glowa-w-chmurach/
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https://www.youtube.com/watch?v=45QP5vFDFzY
https://www.youtube.com/watch?v=45QP5vFDFzY

Krolewski Wyscig

Gra planszowa o wyscigu po chwate

W pyt zwrot

Taktyczna gra karciana

Gra uczy strategii i podejmowania decyzji

Grauczy strategii i rywalizacji

Sprawdz: Q&L

Reklama u Zasady gry u
[ ]

7~ 92-4 ©

lat graczy 15 min

Raz na 100 lat organizowany jest wyscig, ktorego
zwyciezca bedzie mogt wybra¢ nowego krola. Stan do
wyzwania, przejmij dowodzenie nad jednym z klanow

i poprowadz swoich biegaczy do zwyciestwa. Liczy sie
nie tylko szybkos¢, ale przede wszystkim spryt! Rozgryw-
ka jest prosta, ale niebanalna, wzbogacona interakcjg
miedzy graczami! Dodatkowo plansza jest modutowa
- trasa wyscigu moze przybierac rozne ksztatty.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
5 plansz, 16 pionkow biegaczy, 12 zetonow zwyciestwa
5 zetondw punktacji, 4 kosci do gry, instrukcja

EAN: 5904262951337
Wymiary pudetka: 201x201x57 mm

7-10 lat

Gry taktyczno-strategiczne

Sprawdz: @&

Zasady gry u

7+

lat

2-6/8

graczy

@20 min

e ©
v @

Wyslij owadzie jednostki zapylajace do kwiatowych
fabryk, by stoczy¢ z rywalami bdj o cenny surowiec.
Mistrzem Pytku zostanie ten $miatek, ktorego armia
okaze sie silniejsza i zbierze wiekszg ilos¢ pozadanego
specyfiku. Polska edycja gry ,Loot”, ktéra w 2005 roku
zdobyta gtéwna nagrode Mensa Select. %eco

ftnay

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
78 duzych kart 70x100 mm, instrukcja

EAN: 5904262955212
Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7-10 Lat
' Gry taktyczno-strategiczne


https://muduko.com/najdziwniejsze-wyscigi-swiata/
https://muduko.com/najdziwniejsze-wyscigi-swiata/
https://muduko.com/poznaj-piekne-owadywystepujace-w-grze-w-pyl-zwrot/
https://muduko.com/poznaj-piekne-owadywystepujace-w-grze-w-pyl-zwrot/
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https://www.youtube.com/watch?v=Nhh-rORGpIU&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=Nhh-rORGpIU&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=Nhh-rORGpIU&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=UNHqv5E7mbI
https://www.youtube.com/watch?v=UNHqv5E7mbI
https://www.youtube.com/watch?v=TFSUZNzBfng
https://www.youtube.com/watch?v=TFSUZNzBfng
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org

(72
O

Spor o Bor Spor o Bor 2

Taktyczna gra karciana dla 2 graczy Na tame marsz

Gra uczy strategii i rywalizacji Grauczy strategii i rywalizacji

Taktyczna gra karciana dla dwéch graczy. Nadcho- Taktyczna gra karciana dla dwéch graczy z ilustracja-
dzi czas, kiedy ponownie trzeba ustali¢, kto bedzie mi Piotra Sokotowskiego. Asymetryczna gra, w ktorej
wtadat Wielka Prapuszcza. Poprowadzcie swoje od- T8 jeden z graczy jest atakujacym, a drugi obronca. Kazdy
dziaty do bezkrwawego boju o kontrole nad polanami z nich ma inne zadanie do wykonania po swojej stronie
Prapuszczy. Spor o Bor to polska edycja Schotten linii bojowej. Atakujacy, aby wygrac, musi uszkodzi¢ 4 lub

biocidal

Sprawdz: Totten - jednej z najlepszych dwuosobowych gier cocting Sprawdz: zniszczy¢ 1tame, natomiast obronca musi przetrwac

wszech czasow. atak. Bitwa bedzie toczyta sie w malowniczym zakat-
eco ku rzeki. eco

Reklama u Zasady gry u %32%’.‘3"’ Reklama n Zasady gry n %gﬁﬁ"‘é"y
ZAWARTOSC OPAKOWANIA ZAWARTOSC OPAKOWANIA
64 karty, 9 ptytek polan, 2 karty pomocy, instrukcja 71kart, 7 ptytek tamy, 5 Zetonow 2 karty pomocy,

'Y ® instrukcja
8 § 2 8 § 2
lat graczy 20 min EAN: 5904262953768 lat graczy 20 min EAN: 5904262956936

Wymiary pudetka: 141x212x38 mm Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7 - 1 ) '.O t Gry taktyczno-strategiczne < 7 - 1 ) '.0 t Gry taktyczno-strategiczne <


https://muduko.com/duchowosc-rdzennych-mieszkancow-ameryki/
https://muduko.com/duchowosc-rdzennych-mieszkancow-ameryki/
https://muduko.com/zwierzeta-na-wojennej-sciezce-fenomen-karcianej-serii-spor-o-bor/
https://muduko.com/zwierzeta-na-wojennej-sciezce-fenomen-karcianej-serii-spor-o-bor/
https://muduko.com/zwierzeta-na-wojennej-sciezce-fenomen-karcianej-serii-spor-o-bor/
https://www.youtube.com/watch?v=78ZIGLfPMv0
https://www.youtube.com/watch?v=78ZIGLfPMv0
https://www.youtube.com/watch?v=ON3ak6l_Hao
https://www.youtube.com/watch?v=ON3ak6l_Hao
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://www.youtube.com/watch?v=1BvZqh4TRwA
https://www.youtube.com/watch?v=1BvZqh4TRwA
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://www.youtube.com/watch?v=-gDx2QDqr98
https://www.youtube.com/watch?v=-gDx2QDqr98
https://www.youtube.com/watch?v=-gDx2QDqr98

Ryki Afryki

Emocjonujaca gra karciana

Grarozwija taktyczne myslenie, szacowanie

ryzyka, umiejetnos¢ obserwacji i blefu

Petna emociji, szybka i dynamiczna gra karciana, w ktorej
zadaniem graczy bedzie zagrywanie kart i zbieranie zetonow
zwierzat. Obserwuj otoczenie i wybieraj te zetony, ktore
przyniosa najwiecej punktow. Uwazaj - ich warto$¢ zmienia
sie caty czas, a koniec rundy moze nadej$¢ w najmniej spo-
Opinie: u \szi'iaek\tJ/aE)a/Eé?(L)J:encie! Gra o;ij(:V\llieE.niak?Ia osfnb w kazdym
. zymana w afrykanskim klimacie.

zasadvery ([ ZAWARTOSC OPAKOWANIA
30 kart zwierzat, 25 zetonow zwierzat,
notes do zapisywania punktacji, instrukcja

[ )
8+ ' 3-5 EAN: 5904262956646

lat graczy 25 min Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7 = 1 ) '.O t Gry taktyczno-strategiczne

<

Zero

Liczbowa gra karciana

Grauczy strategii

Gra taczaca taktyke, tut szczescia i obserwacje. Cel
gry jest jasny: zdoby¢ jak najmniejsza liczbe punktow,
starajac sie uzyskac wynik doskonaty: ZERO. Nie jest
to jednak tatwe zadanie, bo wymaga skompletowania
zestawu kart w jednym kolorze oraz zestawu kart

o tej samej wartosci. Warto pilnowac, by na koniec
ostatniej rundy nie zostac ze zbyt duza liczba kart
nienalezacych do zadnego kompletu.

Zasady gry u

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
56 kart, instrukcja

@
8+ ' 3-5 EAN: 5904262950507
lat graczy 20 min Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

7 = 1 ) '.0 t Gry taktyczno-strategiczne

<


https://www.youtube.com/watch?v=QsciqzcMXYA&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=QsciqzcMXYA&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=hazDGbZnfwo&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=hazDGbZnfwo&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=38j6w80ILU8
https://www.youtube.com/watch?v=38j6w80ILU8

Roszada wsrod zwierzat

Rodzinna gra logiczna

Sasiedzi

Kafelkowa gra dwuosobowa

Gra uczy rywalizacji, rozwija wyobraznie

., . ,. Gra uczy planowania i rozwija logiczne myslenie
przestrzenng i ¢wiczy logiczne myslenie

Logiczna gra dla dwoch lub czterech graczy. Rozgryw-
ka w ,Sasiadow” trwa dwie rundy, w trakcie ktorych
gracze kolejno staja po stronie hodowcy krolikow

i owiec. Sasiad hodujacy kroliki zawsze stawia im Gra, ktora czerpie wiele dobrego z tradycji szacho-
dtugie i proste zagrody, a jego rywal hodujacy owce wej. Kazdy z graczy kontroluje troje zwierzat: kota,
- zagrody w ksztatcie litery ,L”. Celem gry jest zbudo- mysz i stonia, ktérymi zbiera odpowiednie pozywienie
wanie wiekszej liczby zagrdd niz przeciwnik. Za kazda z planszy. Trzeba jednak uwazac, gdyz zwierzeta boja
niewybudowang zagrode otrzymuije sie punkty karne. sie siebie: kot boi sie stonia, ten boi sie myszy, a ta boi
] Mechanika gry przypomina Tetrisa, a kazda rozgrywka i sie kota. Zaszachuj przeciwnika i zdobadz najwiecej

Sprawdz: jest inna - za sprawg zmiennej planszy. Sprawdz: pozywienial

Zasady gry u ZAWARTOSC OPAKOWANIA ZAWARTOSC OPAKOWANIA % g
12 ptytek taki, 24 ptytki zagrdd, instrukcja Reklama u Zasady gry u 10 plansz mapy, 12 pionkow zwierzat, 21 zetondw

pozywienia, instrukcja

[ ] [ ]
7+ ' 2/4 @ EAN: 5904262951320 8+ ’ 2-4 @ EAN: 5904262951290
15 min lat graczy 30 min

lat graczy Wymiary pudetka: 141x212x38 mm: Wymiary pudetka: 201x201x57 mm

7-10 lat < csene < 7-10 lat < g


https://muduko.com/czy-slon-boi-sie-myszy-co-nieco-odczuwaniu-strachu-i-innych-emocji-w-swiecie-zwierzat/
https://muduko.com/czy-slon-boi-sie-myszy-co-nieco-odczuwaniu-strachu-i-innych-emocji-w-swiecie-zwierzat/
https://muduko.com/czy-slon-boi-sie-myszy-co-nieco-odczuwaniu-strachu-i-innych-emocji-w-swiecie-zwierzat/
https://muduko.com/jak-rozwiazywac-konflikt-kiedy-potrzebny-jest-negocjator/
https://muduko.com/jak-rozwiazywac-konflikt-kiedy-potrzebny-jest-negocjator/
https://muduko.com/jak-rozwiazywac-konflikt-kiedy-potrzebny-jest-negocjator/
https://www.youtube.com/watch?v=3ZZM7LAgKto
https://www.youtube.com/watch?v=3ZZM7LAgKto
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://www.youtube.com/watch?v=XGfURFUBwdw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=XGfURFUBwdw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=Tjqz8WdBA_Q&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=Tjqz8WdBA_Q&t=1s

(72
O

Pod prad Zuuupa! Nowo

Abstrakcyjna gra kafelkowo-wyscigowa Rozgrzewajaca gra karciana

Gra uczy strategii i rozwija logiczne myslenie Grarozwija strategie, blef i uczy rywalizacji

Potaczenie gry wyscigowej i gry logicznej. Gra-

cze wcielajg sie w role tososi starajacych sie jak
najszybciej dotrze¢ w gore rzeki. Poniewaz tor, po
ktorym gracze sie poruszaja, sktada sie z kafelkow
uktadanych za kazdym razem inaczej, a rozgrywka
oferuje kilka trybow zabawy, tytut ten cechuje duza
regrywalnos¢. Gracze musza umiejetnie planowac
swoje ruchy, biorac takze pod uwage zachowanie
rywali, ktorzy moga ich przyblokowac, wykorzystujac
po drodze liczne putapki.

Gra, w ktorej gracze wcielaja sie w kucharzy starajacych
sie ugotowac zupe z wczorajszego rosotu i dostep-
nych warzyw - wedtug wtasnego przepisu. Zagrywajac
przed siebie karty sktadnikow, probujg doprowadzi¢ do
sytuacji, w ktorej we wspolnej puli znajdzie sie wymaga-
na liczba warzyw do stworzenia zupy o danym smaku.
Niewykorzystane sktadniki przepadaja, a wygrywa gracz,
ktory zdobedzie najwiecej punktow za ugotowanie zupy.

Sprawdz: el Idealna propozycja dla fanéw Wirusa!.
ZAWARTOSC OPAKOWANIA > %%:‘Eﬁ‘é’"y
zasadygry ([ o drowmioch satonc . ZAWARTOSC OPAKOWANIA ¢
ych zetonow tososi, 39 tekturowych Reklama Zasady gry 60 kart sktadnikow, 5 kart szkodnikow.

kafelkow planszy, 20 tekturowych zetonow, instrukcja 12 kart przepisow, instrukcja

[ ] @
8+ ' 2-5 EAN: 5904262951207 8+ ' 2.5 @ EAN: 5904262956943
lat lat graczy 20 min

graczy 20-30 min Wymiary pudetka: 141x212x38 mm Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

7-1 ) l. 't Gry logiczne 7-1 ) l 't Gry uczace rywalizacji


https://www.youtube.com/watch?v=quqJHACmFyY
https://www.youtube.com/watch?v=quqJHACmFyY
https://muduko.com/4-mniej-znane-ciekawostki-o-rzekach/
https://muduko.com/4-mniej-znane-ciekawostki-o-rzekach/
https://www.youtube.com/watch?v=Et--EbnfyLE
https://www.youtube.com/watch?v=Et--EbnfyLE
https://www.youtube.com/watch?v=Et--EbnfyLE
https://www.youtube.com/watch?v=ce2mQEfUT4U
https://www.youtube.com/watch?v=ce2mQEfUT4U
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com

,
Do pobrania darmowy e-book: | SaraJanowska

7 I Bestseller! o
Wirus! eeer Wirusy

Najbardziej zarazliwa gra karciana na swiecie! Cayli 0 tym, co wywrécito wiat

do gory nogami

.
7
Gra uczy rywalizacji
EAN: 5904262953645
Wymiary pudetka:
60%x90x12 mm
Zawartosc opakowania:
EAN: 5904262950835 15 kart, instrukcia
Wymiary pudetka: 108x153x35 mm
Zawartos¢ opakowania: 35 kart,
EAN: 5904262950477 instrukcja
Wymiary pudetka: 108x153x35 mm
Zawarto$¢ opakowania: 65 Kkart,
instrukcja
Staw czota pandemii i jako pierwszy skompletuj orga-
Sprawdz: nizm wolny od zakazen. Bron sie przed wirusami innych
graczy, wykorzystuj szczepionki, zeby chroni¢ swoje
organy, i blokuj dziatania rywali, stosujac odpowiednie
Zasady gry u terapie. Miliony graczy dato sie zarazi¢ ,Wirusem!” Pod- 108%
daj sie i Ty - to bezpieczne!
[ ) Uwaga! ,Wirus! 2 Ewolucja” i ,Wirus! Halloween” to nie biogiaal
. N . coatin K
8+ ' 2_6 @ samodzielne gry. Wymagana jest podstawowa wersja
lat graczy 20 min gry ,Wirus!”.

7'1 ) l Dt Gry uczace rywalizacji <


https://muduko.com/wirusy-czyli-o-tym-co-wywrocilo-swiat-do-gory-nogami-darmowy-e-book-do-pobrania/
https://muduko.com/wirusy-czyli-o-tym-co-wywrocilo-swiat-do-gory-nogami-darmowy-e-book-do-pobrania/
https://muduko.com/wirusy-czyli-o-tym-co-wywrocilo-swiat-do-gory-nogami-darmowy-e-book-do-pobrania/
https://muduko.com/wirusy-czyli-o-tym-co-wywrocilo-swiat-do-gory-nogami-darmowy-e-book-do-pobrania/
https://muduko.com/wirusy-czyli-o-tym-co-wywrocilo-swiat-do-gory-nogami-darmowy-e-book-do-pobrania/
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://www.youtube.com/watch?v=97HAN5W-Yy0
https://www.youtube.com/watch?v=97HAN5W-Yy0
https://muduko.com/nanotechnologia-wkroczyla-do-gry/
https://muduko.com/nanotechnologia-wkroczyla-do-gry/

(72
O

Mix Tura Gra o mozg Novs

Zostan testerem wiedzminskich eliksirow Prosta, szybka karcianka

Grauczy rywalizacji | Grarozwijawyobraznie i uczy rywalizacji

Wociel sie w jednego z goblindw i testuj przygotowane
przez wiedzme mikstury. Co runde dobieraj karte i razem
z innymi graczami wykonuijcie zawarte na niej polece-
nia. Uwazajcie na trucizny, ktore zmienia Was w du-

chy. Ostatni zywy goblin wygrywa. Dzieki intuicyjnym
zasadom w gre mozna zagrac zarowno w gronie dzieci,
jak i dorostych. Choc jest to gra karciana, ktora testuje

Wciagajaca gra imprezowa, w ktorej musisz pozbyc sie
swoich kart tak szybko, jak to mozliwe. Nie bedzie to
jednak proste - gracze przeszkadzaja sobie nawzajem.
Gra konczy sie, gdy jeden z graczy straci wszystkie ze-
tony Mozgu; wygrywa ta osoba, ktéra ma ich najwiecej.

safe
loox

: ; ; L , , loddal D i kadla2d , ski
Sprawdz: gtownie szczescie to nie brakuje w niej wyzwan na it dénsglﬁ;fwryﬁmf a2do 5 graczy, skierowana
spostrzegawczosc i lekkiej, negatywnej interakcji. ’
[ > ] (> ] s e
Reklama Zasady gry ZAWARTOSC OPAKOWANIA % game ¥ ‘s % game ¥
110 kart, 10 Zetonow, instrukcja Reklama u Zasady gry u ZAWARTOSC OPAKOWANIA

50 kart, 56 zetonow Mozgu, 5 podstawek na karty
Cmentarzy, kostka do gry, instrukcja

[ ] [ ]
8+ ' 4-10 @ EAN: 5904262952457 8+ ' 2.5 @ EAN: 5904262956936
15 min lat graczy 15 min

lat graczy Wymiary pudetka: 153x108x37 mm Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7-10 Lot cwemans K 7-10lat e £


https://muduko.com/mix-tura-najdrozsze-substancje-swiata/
https://muduko.com/mix-tura-najdrozsze-substancje-swiata/
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://biocidalcoating.org
https://www.youtube.com/watch?v=fXNCukq_TzY
https://www.youtube.com/watch?v=fXNCukq_TzY
https://www.youtube.com/watch?v=fXNCukq_TzY
https://www.youtube.com/watch?v=aQyM8CyD_7k
https://www.youtube.com/watch?v=aQyM8CyD_7k
https://www.youtube.com/watch?v=aQyM8CyD_7k
https://ecofriendlygame.com
https://ecofriendlygame.com
https://www.youtube.com/watch?v=KNENR7Kb2cs
https://www.youtube.com/watch?v=KNENR7Kb2cs
https://www.youtube.com/watch?v=O2qG3gaY7rI
https://www.youtube.com/watch?v=O2qG3gaY7rI

O kocie w k¢t OpOCie Zielobor. Czy zdotasz uratowac miasto?
Grarodzinna Graksigzkowa

Gra rozwija spostrzegawczos¢, uwaznosc Gra poszerza wiedze o ekologii, rozwija

i uczy empatii wyobraznie i uczy podejmowania decyzji

Jak opowiadac dzieciom o ochronie srodowiska?
Jak je uczy¢ pozytywnych nawykow ekologicznych?
To trudne pytania, ale mamy pewng propozycje. Zapra-

Zasady gry u

8 §2-4

Gra rodzinna, ktora pozwoli Wam przezy¢ niesamowitg
przygode. Podczas wedrowki po miescie spotkacie przy-
jaciot, odnajdziecie ukryte przejscia, a odnalezione wska-
zowki pozwolg Wam dotrze¢ do DOMU. Badzcie jednak
uwazni, bo za rogiem moze sie czaic pies albo kruk..

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

38 kart, 16 kafli planszy, 4 futrzane pionki kotow
18 zetondw Domu, 1znacznik Roboty Drogowe
instrukcja

EAN: 5904262956851
Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

7-10 lat

szamy dzieci na niezwykta przygode, o ktorej przebiegu

zadecyduja same. Specjalnie dla najmtodszych czy-

telnikow przygotowalismy wyjatkowa gre ksigzkowa,

w ktorej to gracze podejmujg wybory, by dojs¢ roznymi

drogami do réznych mozliwych zakonczen. To, w jaki

sposob potoczy sie historia i co sie wydarzy, zalezy wy-
Sprawdz: tacznie od czytelnikow.

Autorzy: Roksana Jedrzejewska-Wrobel, Wojciech Wrobel
llustracje: Tomasz Kaczkowski
Reidama ([ Wiek: 8+

EAN: 9788396392510
Oprawa: miekka, format: 150x210 mm, s. 224

7-10 Lat <


https://www.youtube.com/watch?v=K69SeKrq3rw&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=K69SeKrq3rw&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=WnEmJ1PYG1k&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=WnEmJ1PYG1k&t=2s
https://muduko.com/mocna-strona-dziewczynskosci/
https://muduko.com/mocna-strona-dziewczynskosci/

Strachu Ciachu! Kieszonkowy bystrzak

Zrecznosciowa gra na spostrzegawczosc Pomyst na zabawe w panstwa-miasta

Grarozwija spostrzegawczosc,

. . o Grarozwija stownictwo i wyobraznie
¢wiczy zrecznosc i refleks

Zasady gry u

Zadaniem graczy jest jak najszybsze utozenie z wtas-
nych czterech kafelkow ekwipunku odpowiedniego
rodzaju broni w zaleznosci od wytozonego uktadu
kart na stole oraz przyklepanie stosu kart reka. Gre
cechuje dynamiczna rozgrywka (wszyscy wykonujg
zadanie jednoczes$nie), sprawiedliwy podziat punktow
(najszybszy gracz zdobywa potowe tupow, kolejna
osoba potowe z pozostatej puli itd.) oraz dwa poziomy
trudnosci. Wszystko za$ w bajkowej oprawie fantasy.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
20 kafelkéw, 60 kart, instrukcja

Czy znasz jakis sport na litere ,N”? A moze pojazd lub
stodycze? Badz pierwszym, ktory poda nazwe pasuja-
ca do wylosowanego tematu i rozpoczynajaca sie na
wskazang litere. W gre mozna grac na trzy sposoby,

a uczestniczy¢ w zabawie moze nawet 10 graczy.
Talia sktada sie z 55 kart. Na ich awersach sa litery,
na rewersach przerozne kategorie. Celem gry jest jak
najszybsze znalezienie stowa z danej kategorii.

Instrukcja do pobrania:

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
55 kart, instrukcja

[ ) [ )
7+ ' 2_4 EAN: 5904262950934 7.,_ ' 1_1 0 EAN: 5904262950873
lat graczy 10 min Wymiary pudetka: 141x212x37 mm lat graczy 15 min Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

7-10 lat 4 7-10lat o


https://www.youtube.com/watch?v=tqbScGh__7U&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=tqbScGh__7U&t=7s
https://sklep.muduko.com/pl/p/Kieszonkowy-bystrzak.-Panstwa-miasta-w-kieszonkowym-wydaniu/232
https://sklep.muduko.com/pl/p/Kieszonkowy-bystrzak.-Panstwa-miasta-w-kieszonkowym-wydaniu/232
https://sklep.muduko.com/pl/p/Kieszonkowy-bystrzak.-Panstwa-miasta-w-kieszonkowym-wydaniu/232

Ghost Adventure:

Zakrecona Przygoda

Gra ¢éwiczy zrecznosé, uczy wspotpracy

i planowania

Rodzinna gra zrgcznosciowa z magiczna fabuty

i baczkiem. Zadaniem graczy jest przeprowadzenie
krecacego sie baczka przez kolejne misje na réznych
planszach. Przeskakujcie na wyzsze poziomy i ponad
przeszkodami, manewrujcie baczkiem pomiedzy plan-
szami i uwazajcie na putapki. Gra zawiera 56 roznych
misji: w tym wariant solo i komiks fabularny.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

4 dwustronne plansze, 2 baczki, zestaw naklejek na
Reklama n Zasady gry u baczki, czesci zapasowe do baczkdw, 1 wyrzutnia do

baczka, 4 zetony antidotow, komiks fabularny, ksigzka
misji, instrukcja

[ )
8+ ' 1-4 EAN: 5904262952112
lat graczy 20 min Wymiary pudetka: 250x250x65 mm

7-10 Lat
) ) Gry zrecznosciowe

Holi. Festiwal kolorow

Abstrakcyjna gra przestrzenna

Gra uczy wspotpracy i rozwija

przestrzenne myslenie

Sprawdz: @EIENEET]

Reklama u Zasady gry u

10+

lat

[ )
12:4 O...
graczy 20-40 min

Abstrakcyjna gra logiczna zawierajgca mechanike ,area
control”. Zadaniem graczy jest zagrywanie kart akcji

i rozrzucanie swoich zetonéw koloru po tréjwymiarowej
planszy. Piekne ilustracje, wyjatkowe opakowanie wraz
z komponentami oraz zmienne zasady gry sprawiaja,
Ze na dtugi czas zagosci na stotach graczy.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

plansza dziedzinca (4 filary i 3 poziomy), 21 kart rywali-
zacji, 52 karty koloréw, 100 zetonow koloru, 24 zetony
stodyczy, 4 pionki graczy, tor punktacji i 4 znaczniki
punktacji, znacznik pierwszego gracza, 4 karty pomo-
cy, instrukcja

EAN: 5904262952105
Wymiary pudetka: 295x295x75 mm

10-15 lat  oiegere


https://www.youtube.com/watch?v=cfxpfjDPKj8&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=cfxpfjDPKj8&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=iSLTm-igWyI
https://www.youtube.com/watch?v=iSLTm-igWyI
https://www.youtube.com/watch?v=iSLTm-igWyI
https://www.youtube.com/watch?v=zW-Gxsp-k9U
https://www.youtube.com/watch?v=zW-Gxsp-k9U
https://www.youtube.com/watch?v=DLdr4ztL99o
https://www.youtube.com/watch?v=DLdr4ztL99o
https://muduko.com/festiwal-kolorow-jak-przebiega-na-czym-polega/
https://muduko.com/festiwal-kolorow-jak-przebiega-na-czym-polega/
https://muduko.com/festiwal-kolorow-jak-przebiega-na-czym-polega/

Nova Ziemia

Logiczna gra karciano-kafelkowa

Gra uczy planowania, wspotpracy i rozwija

logiczne myslenie

Sprawdz: @eLICNEET]

Zasady gry u

10+

lat

1-4

graczy

30 min

Kooperacyijna i logiczna gra kafelkowa, w ktorej
zadaniem graczy jest realizacja misji i celéw polegaja-
cych na zmienianiu uktadu planety tak, aby stworzy¢
wymagany rodzaj terenu. Kazdy gracz w swojej turze
moze przesuwac, obracac i odwracac kafelki planety,
zeby wykonac¢ dostepne misje. Po zaliczeniu misji gracz
moze realizowac cele, ktorych wykonanie daje zwycie-
stwo. Jezeli tura zakonczy sie niepowodzeniem, gracze
musza liczy¢ sie z konsekwencjami.

Idealna gra dla fanow tamigtowek.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
51 kart, 16 kafelkow terenu, klepsydra, instrukcja

EAN: 5904262951214
Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

10-15 lat

Gry logiczne

Smoothies

Soczysta gra kosciana

Gra rozwija logiczne myslenie

Sprawdz: @ELICNEET

Zasady gry u

10+

lat

1-4

graczy

30 min

Kolorowa i niebanalna gra typu roll and write, w kto-

rej zadaniem graczy jest tworzenie najsmakowitszych

i najzdrowszych smoothies poprzez wybor kosci i skre-
Slanie odpowiednich pol na arkuszu. Juz sama mechanika
rzutu koscia jest niezwykta - gracz nie wyrzuca kosci na
stot, ale do dwoch czesci pudetka, symulujac tym samym
umieszczenie owocow w dwoch blenderach.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
1bloczek z arkuszami, 7 kosci, 4 otowki, instrukcja

EAN: 5904262951375
Wymiary pudetka: 153x108x37 mm

10-15 Lat

Gry logiczne


https://muduko.com/tajemna-wiedza-astronomiczna-dziela-wybrane/
https://muduko.com/tajemna-wiedza-astronomiczna-dziela-wybrane/
https://muduko.com/tajemna-wiedza-astronomiczna-dziela-wybrane/
https://www.youtube.com/watch?v=rPqu7tDZTEI
https://www.youtube.com/watch?v=rPqu7tDZTEI
https://muduko.com/historia-gry-w-kosci-od-astragali-po-roll-write/
https://muduko.com/historia-gry-w-kosci-od-astragali-po-roll-write/
https://www.youtube.com/watch?v=wur0mxHkaTI
https://www.youtube.com/watch?v=wur0mxHkaTI

Cartaventura

Nowos¢!

Seria interaktywnych gier karcianych

Gra rozwija wyobraznie, poszerza wiedze

historycznga i przybliza inne kultury

EAN: 5904262955656

Reklama u

10 §1-6 @,

EAN: 5904262955649

Reklama u

EAN: 5904262956639

Reklama u

Jedyna w swoim rodzaju kolekcja narracyjnych gier karcianych z wcia-
gajacymi scenariuszami i wieloma zakonczeniami. Gracze sami tworzg
wtasna przygode, wykorzystujac po grupowych konsultacjach karty,
ktore oferuja rézne wybory. Budujcie mapy i podrozujcie po kartach hi-
storii. Kazda z czesci to podréz w przesztos¢ mocno osadzong w re-
aliach historycznych - m.in. poptyniecie na todziach Wikingow lub

wyruszycie $ladami Alexandry David-Néel - pierwszej kobiety z Europy,

ktora dotarta do Tybetu. Poza prostym i oryginalnym systemem gry
pozwalajacym na kilkakrotne przechodzenie tego samego scenariusza,
na graczy czekaja tez piekne, akwarelowe ilustracje.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
Zawartos¢ opakowania: 70 kart, instrukcja
Wymiary pudetka: 125x125x40 mm

[ ___J
1 O 1 3 O l Gry rozwijajace wiedze ogolng

Gra pomytek

Gra quizowa, w ktorej fatszywe odpowiedzi tez punktuja

Gra poszerza wiedze, rozwija

spostrzegawczosc i refleks

Instrukcja do pobrania:

10+

lat

3-10

graczy

@20 min

Sprawdz sie w rozgrywce, w ktorej prawidtowe odpo-
wiedzi nie zawsze s wtasciwe, a absurdalne gwarantujg
sukces i dobrg zabawe! W zestawie znajduja sie 54
karty z pytaniami. W swojej turze gracz czyta wybrane
pytanie, ale zaraz potem pokazuje inng karte, ktora
okresla, czy odpowiedz ma by¢ prawdziwa, czy fatszy-
wa. Pytania moga by¢ tez podchwytliwe, a odpowiedzig
na nie powinno by¢ wtedy stwierdzenie, ze s bzdurne.
Punkty zdobywa sie dzieki jak najszybszej wtasciwej
reakcji na zadane pytanie.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
54 karty, instrukcja

EAN: 5904262950866
Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

[ __J
1 O 1 D a l. Gry rozwijajace wiedze ogolng


https://www.youtube.com/watch?v=Pu7oeZJp_VM
https://www.youtube.com/watch?v=Pu7oeZJp_VM
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4Ks-i2pmw
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4Ks-i2pmw
https://www.youtube.com/watch?v=a-sMiyuuDfA
https://www.youtube.com/watch?v=a-sMiyuuDfA
https://sklep.muduko.com/pl/p/Gra-pomylek-Gra-quizowa%2C-w-ktorej-falszywe-odpowiedzi-tez-punktuja/183
https://sklep.muduko.com/pl/p/Gra-pomylek-Gra-quizowa%2C-w-ktorej-falszywe-odpowiedzi-tez-punktuja/183
https://sklep.muduko.com/pl/p/Gra-pomylek-Gra-quizowa%2C-w-ktorej-falszywe-odpowiedzi-tez-punktuja/183

Na ile ogarniasz?

Gra imprezowa

Grarozwija wiedze ogdlng, uczy rywalizacji

Na ile ogarniasz polska kuchnig? Albo fizyke kwan-
towa? Oszacuj swojg wiedze z wylosowanej kategorii
i walcz o punkty. Im wiecej wiesz, tym wiecej zysku-
jesz. Petna Smiechu i niebanalnych pytan imprezowa
gra quizowa.

Reklama Zasady gr ZAWARTOSC OPAKOWANIA
u ey u 540 kart z pytaniami, instrukcja, wieczko pudetka

petniace role rozktadanej planszy

. wakacyjny katalog gier
14 9216 (O, Do o i produktow edukacyjnych
dla przedszkolakow

1 O -1 5 l.a l Gry rozwijajace wiedze ogolng <


https://www.youtube.com/watch?v=9EFJEOtf0d0
https://www.youtube.com/watch?v=9EFJEOtf0d0
https://www.youtube.com/watch?v=EibqBKBQAB8
https://www.youtube.com/watch?v=EibqBKBQAB8

Zawartosé

2 tekturowe lupki
35 okragtych kart

poradnik z zabawami

Grg edukacujne 3+

Jak sie bawic?

1. Witz karte do lupki tak, aby przedmioty znajdujace sie na karcie
byty widoczne. Nastepnie zawotaj ,Start!”. Zadaniem dziecka jest
odszukanie wokét siebie przedmiotu, ktéry posiada wspdlng ceche
przedmiotéw pokazanych na karcie.

2. W poradniku dla rodzica zostaty przygotowane dodatkowe zabawy
o réznym stopniu trudnosci.

Reklama

anid'l COS...

labawa w matgch de’bek’bgw()w

Rozwija stownictwo oraz ciekawosc¢ poznawczg

Warto wiedzieé

1. Wiele wariantéw zabawy o ré6znym stopniu trudnosci

2. Wnetrze pudetka oferuje dodatkowa atrakcje - niespodzianke
zaprojektowata @mama_z_kartonu

3. Produkt wykonany z materiatéw ekologicznych

Weciel sie w role matego detektywa. Dzieki czytelnym i dobranym do
wieku ilustracjom dziecko szybko zainteresuje sie najpierw oglada-
niem gry i nazywaniem obrazkéw, a pézniej odnajdywaniem odpo-
wiednich przedmiotow. Dzieci uczg sie cech réznych przedmiotéw,
np. co to znaczy, ze cos jest miekkie, twarde, okragte, czerwone.
W zestawie znajdziecie 2 tekturowe lupki, do ktérych mozna wkta-
dac okragte karty. Na rewersach kart znajduja sie napisy, np. ,Znajdz
cos$ miekkiego”, a na awersach 3 przedmioty, ktére sg np. miekkie.
Doskonata nauka przez zabawe.

5-6 lat <

EAN: 5904262956950
Wymiary pudetka: 141x212x57 mm

3+

lat


https://www.youtube.com/watch?v=IQqaxl1V2J0
https://www.youtube.com/watch?v=IQqaxl1V2J0
https://www.youtube.com/watch?v=IQqaxl1V2J0

Grg edukacajne 3+

Eko Memoski

Pamieciowa gra 7 wyzwaniami

Cwiczy pamiec i rozwija zdolno$¢ koncentragji

Warto wiedzied EAN: 5904262956875
1. Doskonaty sposéb na ¢wiczenie pamieci przez zabawe Wymiary pudetka: 141x212x57 mm
2. Wnetrze pudetka oferuje dodatkowa atrakcje - niespodzianke

zaprojektowata @mama_z_kartonu 3+

3. Produkt wykonany z materiatéw ekologicznych )
a

Odkryj, odszukaj pare i baw sie zwyzwaniami! Klasyczna gra pamie-

ciowa w nowej, innowacyjnej odstonie. Sprawdz 4 r6zne warianty

zabawy: Szukaj i zbieraj, Wypatrywanka, Wyzwania, Zapamiety-

s 7 k . 22 wanka. Zabawa z wyzwaniami dodaje nowe aktywnosci. Kazda

ZGWQ rfOSC JG SlQ delC : : karte wzbogaca ikonka, ktéra wskazuje, jakie zadanie dodatkowo

: nalezy wykonac, np. podskocz, zréb przysiad, powiedz, co jest na

obrazku. To doskonate ¢wiczenie na pamiec, koncentracje i nauke

nowych stéw. Dodatkowo tematyka (zwierzeta na wsi) i dobér ilu-

stracji sg niewatpliwym atutem zabawy. Produkt rekomendowany
przez psychologdéw dla dzieci juz od 2 roku zycia.

24 kafelki (80x80 mm) 1. Zabawa z wyzwaniami: prowadzacy odkrywa jeden z kafelkow lezacych
poradnik dlarodzica na stole. Gracz, ktéry ma taki sam obrazek przed sobg, wota ,Ja!”
i wykonuje jedno z 4 wyzwan: podskocz; zréb przysiady; powiedz, co
jest na obrazku; jaki odgtos wydaje postac na obrazku.
2. Klasyczna zabawa pamieciowa.

Reklama 5- 6 '.a t <


https://www.instagram.com/reel/CmtzHtWIEt6/
https://www.instagram.com/reel/CmtzHtWIEt6/
https://www.instagram.com/reel/CmtzHtWIEt6/

Grﬁ edukacajne 3+

Zawartosé

28 kafelkéw
poradnik dlarodzica

Jak sie bawic?

1. Zabawa z wyzwaniami: rozgrywka oparta jest na wariancie
klasycznym, wzbogacona o innowacyjne zadania. Aby dotozyc kafelek,
dziecko prawie zawsze musi wykonac jedno z wyzwan: podskocz,
zréb przysiady, zaspiewaj refren ulubionej piosenki, nasladuj
mine gracza po lewej stronie albo zaprezentuj odgtos zwierzecia
Zaproponowanego przez gracza po prawej.

2. Klasyczna zabawa w domino.

Reklama

Eko Domino

Logiczna gra 7 wyzwaniami

Cwiczy logiczne myslenie i uczy liczenia

Warto wiedzied

1. Doskonaty sposéb na éwiczenie logicznego myslenia

2. Wnetrze pudetka oferuje dodatkowa atrakcje - niespodzianke
zaprojektowata @mama_z_kartonu

3. Produkt wykonany z materiatéw ekologicznych

Dopasuj, dotéz i baw sie z wyzwaniami! Klasyczna gra logiczna
W nowej, innowacyjnej odstonie. Sprawdz 4 rozne warianty zabawy:
Klasyczny, Wyzwania, Co pasuje?, Uktadamy wspdlnie. W poradni-
ku dla rodzica proponujemy aktywnosci, ktére wykonuje uczestnik
zabawy w momencie doktadania kafelka domino, np. podskocz,
zaspiewaj refren ulubionej piosenki, nasladuj mine gracza po lewej
stronie itd. To doskonaty sposéb na nauke logicznego myslenia.
Dodatkowo tematyka i dobor ilustracji sg zdecydowanym atutem
zabawy. Produkt rekomendowany przez psychologéw dla dzieci juz
od 3 roku zycia.

5-6 Lat {

EAN: 5904262956882
Wymiary pudetka: 141x212x57 mm

3+

lat


https://www.instagram.com/reel/CmJyM4ArzGF/
https://www.instagram.com/reel/CmJyM4ArzGF/
https://www.instagram.com/reel/CmJyM4ArzGF/

Grg edukacujne 3+

Zawartosé

25 kafelkéw wskazéwek
1 kafelek nocy

5 zetonoéw pluszakéw

5 zetonoéw mebli

1 zeton wskazowki
instrukcja

Jak sie bawic?

1. Wybierz kafelek i wskaz, czy szukasz rodzaju pluszaka, czy miejsca,
gdzie sie skryt.

2. Przyt6z wybrany kafelek odpowiednia strona do kafelka poszukiwan.

3. Jezeliilustracje na kafelkach pasujg do siebie - brawo, znalezliscie
odpowiedz.

. Jezeliilustracje nie pasujg do siebie, szukajcie dalej.

. Zeby wygraé, nalezy przed wyczerpaniem sie kafelkéw odgadnac,
gdzie skryt sie pluszak.

(SN

Reklama ’ ‘ Zasady gry

anjd'l pl,uszaka

Gra dedukcajna

Rozwija logike, wspotprace | wnioskowanie

Warto wiedzieé EAN: 5904262952020

1. Petnoprawna gra dla 3-latka! Wymiary pudetka: 108x153x35 mm

2. Dodatkowy bonus: z kafelkow mozna utozyé mape nieba

3.G a ekO e dOWana przez pSyChOIOgOW 3 ' I l O
ata i
5mi

Gra, w ktorej dzieci nie rywalizujg ze soba, tylko bawig sie razem
i wspolnie zbieraja wskazéwki pozwalajace rozwiazac zagadke.
W pokoiku ukryt sie pluszak - nie wiemy jaki i nie wiemy gdzie.
Kazdy maty detektyw wybiera, co bedzie celem jego poszukiwan,
i przyktada wybrany kafelek do kafelka rozwigzania.

Jezeli rysunki na odwrotach kafelkéw nie taczg sie ze sobg, to trzeba
szukac dalej. Jezeli rysunki sie tacza - znamy odpowiedz na pytanie!

5-6 lat <


https://www.youtube.com/watch?v=nOIFkHWeR7A&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=nOIFkHWeR7A&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=nOIFkHWeR7A
https://www.youtube.com/watch?v=nOIFkHWeR7A

‘ Grﬁ edukacajne 3+

Zawartosé

5 dwustronnych planszetek

ze zwierzakami

40 plastikowych przezroczystych
zetonéw w 9 kolorach

torebka materiatowa na zetony
instrukcja

Jak sie bawic?

Wariant 1: Losuj z woreczka przezroczyste kolorowe zetony i uktadaj je na
brzuszkach zwierzakéw na swojej planszetce tak, by pasowaty kolorystycz-
nie do ich butéw. Jesli masz juz taki kolor na planszetce, przekaz go innemu
graczowi.

Wariant 2: Przet6z planszetki na druga strone - teraz zamiast dopasowywac
zetony do butéw, dopasowujesz je do nazwy po polsku i angielsku.

Kolorowe butg

Gra w Laczenie kolorow
i nauke Jelgka angjielskiego
Rozwija znajomosc kolorow, motoryke matag i precyzje

Warto wiedzieé EAN: 5904262951047

1. Gra dostepna w dwéch wariantach zabawy jako: Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

- nauka poznawania i nazywania koloréw i ich odcieni
- nazywania kolorow w jezyku angielskim s
2. Rekomendowana przez psychologéw 3"' ' 2'5
3. Autor to jeden z najpopularniejszych projektantéw gier: t
matematyk Reiner Knizia

graczy 10 min

Gra planszowa w rozréznianie koloréw, ktéra petni tez role zabawki
edukacyjnej dla dzieci od 3 roku zycia. Zadaniem graczy jest odna-
lezienie w woreczku Zetonu z kolorem odpowiadajacym butom da-
nego zwierzaka. Kto pierwszy odnajdzie wszystkie buty wskazane
na swojej planszy, ten wygrywa!

5-6 Lat {



Grg edukacujne 4+

Zawartosé

55 kart
instrukcja

Jak sie bawic?

1. Przygotuj kartki i otowki.

2. Roztéz talie w kolejnosci: sylwetka, oczy, usta, nos, atrybut.

3. Kazdy dobiera karte z pierwszej talii i rysuje sylwetke potworka.

4. Nastepnie dobieramy po jednej karcie z kazdej kolejnej talii i rysujemy
po kolei catego potworka, spisujac réwniez jego powstajace z zapisanych
na kartach sylab imie.

5. Poréwnujemy rysunki i kolorujemy swoje potworki.

Reklama

Rgsos’bworg

labawa w rysowanie

Rozwija rysowanie, sylabizowanie, nazywanie i empatie

Warto wiedzieé EAN: 5904262951191

1. Wstep do rysowania i pisania Wymiary pudetka: 120x90x18 mm

2. Doskonate narzedzie do rozmowy o emocjach dla rodzicow °
i opiekunéw oraz nauczycieli i terapeutow
3. Kolejne warianty zabawy dostepne na muduko.com 4"' ' 1‘10 @15 .

lat graczy

We? kartke, otéwek, dobieraj karty, narysuj swojego wtasnego po-
tworka i nazwij go. Czy dasz rade wymaowic jego imie? A moze dla
odmiany pobawimy sie w... zmazywanie potworka? Dobieranie?
Albo pomozemy potworkom, ktére pogubity swoje czesci ciata, po-
zbierac sie w catos¢? Wariantéw zabawy jest az 9!

5-6 lat <


http://www.muduko.com
https://www.youtube.com/watch?v=TB4_nOKxCMs
https://www.youtube.com/watch?v=TB4_nOKxCMs

‘ Grﬂ edukacajne 4+

Zawartosé

4 trojwarstwowe tabliczki
zwierzat do ubrania

48 kart misji

32 kolorowe foliowe przystony
instrukcja

Jak sie bawic?

1. Wybierz tréojwarstwowa tabliczke zwierzaka oraz komplet 8 przyston.

2. Potasuj karty misji, a nastepnie wytéz jedng karte, wedtug ktorej
gracze musza odtworzy¢ wzér.

3. Pierwsza osoba, ktéra prawidtowo ubierze (za pomoca przyston)
swojego zwierzaka, otrzyma punkt.

4. Zwycieza zdobyweca najwiekszej liczby punktéw.

Reklama ’ ‘ Zasady gry

W co sie ubrac?

Innowacajna gra do nauki Laczenia
kolorow i wzorow

Rozwija wyobraznie i wspiera kreatywnosc

Warto wiedzieé EAN: 5904262951252

1. Innowacyjna forma zabawy (w zestawie tréjwarstwowe Wymiary pudetka: 112x112x112mm

tabliczki z kolorowymi, przezroczystymi przestonami)

2. Kreatywna zabawa kolorami i wzorami >
3. Kilka pozioméw trudnosci - gra odpowiednia dla réznych 14;"' ' 2'4 @20 o
ata

grup wiekowych graczy

Zwierzaki urzadzajg pokaz mody. Ale co maja na siebie wtozy¢? Na
szczescie strojow maja bez liku - do wyboru, do koloru! Karta na
$rodku stotu wskaze Wam, jak dobrac kolory najmodniejszej kre-
acji. Przy uzyciu kolorowych plastikowych przyston odtwoérzcie
wskazany wzor. Jest jednak pewien haczyk: czasem kolory trzeba
odpowiednio pomieszac!

5-6 Lat {


https://www.youtube.com/watch?v=Nn5SYiqUm8M
https://www.youtube.com/watch?v=Nn5SYiqUm8M
https://www.youtube.com/watch?v=EBW836gth_c 
https://www.youtube.com/watch?v=EBW836gth_c 

‘ Grﬁ edukacajne 4+

Zawartosé

8 domkoéw stworkéw
12 kart gosci

16 zetondw zaproszen
1 lista potworkow
instrukcja

Jak sie bawic?

Gra z wariantem kooperacyjnym i rywalizacyjnym.

1. Potézcie karty gosci na srodku, obrazkami do gory, oraz roztézcie domki
stworkéw i zetony zaproszen.

2. Nasygnat start!” kazdy gracz wybiera domek, wsuwa palec do srodka
i prébuje rozpoznac dotykiem stworki - podaje ich imiona.

3. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, gracz ktadzie zeton zaproszenia na karcie
gosci. Jesli sie pomyli, odktada Zzeton i pobiera nowy domek stworkow.

4. Gra konczy sie, gdy wszystkie stworki z kart gosci zostang zakryte lub gdy
skoncza sie zetony zaproszen.

Reklama I | Zasady gry

R01poznq|j stworka

Gra sensoryczna whaczajgca graczy
niewidomach
Grarozwija i ¢wiczy sensoryke oraz empatie

Warto wiedzieé EAN: 5904262951238

1. Gra integracyjna, wtaczajaca w zabawe dzieci niewidome Wymiary pudetka: 112x112x112 mm
i niedowidzace

2. Innowacyjna forma zabawy >

3. Grarekomendowana przez psychologéw i konsultowana pod 4+ ' 2'4 )
katem dopasowania dla oséb niewidomych z Fundacja Polska bt areesy 20 min
Bez Barier

Zaproscie stworki na przyjecie urodzinowe. Wystarczy porozsytac
zaproszenia. Jednak w przypadku stworkow nie jest to takie tatwe!
Kazdy z nich ma bowiem swdj tajny kod, ktéry odczyta¢ mozna jedy-
nie dotykiem. Sprawdz sie i bez uzycia wzroku sprébuj rozestac jak
najwiecej zaproszen. Gra przygotowana zostata tak, by mogli zagra¢
W nig niewidomi i niedowidzacy z osobami ze sprawnym wzrokiem.

5-6 Lat {


https://www.youtube.com/watch?v=PIZkbiGRvdc 
https://www.youtube.com/watch?v=PIZkbiGRvdc 
https://www.youtube.com/watch?v=4hwcV6u-IwM 
https://www.youtube.com/watch?v=4hwcV6u-IwM 
https://www.youtube.com/watch?v=4hwcV6u-IwM 

Gra na SPOS’Orlegawczoéé 3+

Rﬂcerle i rabusie

Labawa na spostrzegawczose
Cwiczy koncentracje, rozwija wyobraznie

Warto wiedzieé EAN: 5904262956868

1. Doskonaty sposéb na ¢wiczenie spostrzegawczosci Wymiary pudetka: 141x212x57 mm

2. Wnetrze pudetka oferuje dodatkowa atrakcje - niespodzianke
zaprojektowata @mama_z_kartonu
3+

3. Produkt wykonany z materiatéw ekologicznych )
a

Idealny sposdb na rozwoj spostrzegawczosci, wyobrazni i kreatyw-
nosci. Zestaw 13 duzych, basniowych, dwustronnych kart oraz 30

ZGWO rtos¢é Jak Sl? bGWICla kart z przedmiotami do wyszukania. Sprawdz wszystkie 4 warian-

ty zabawy: 2 rywalizacyjne i 2 kooperacyjne. Niewatpliwg zaleta

13 basniowych kart 1. Wariant rywalizacyjny: kazdy uczestnik zabawy otrzymuje kolorowa sa duze, dwustronne, basniowe karty. Z jednej strony znajduja sie

30 kart z przedmiotami do basniowa karte. W kazdej turze wszyscy uczestnicy rownoczesnie kolorowe basniowe ilustracje, z drugiej - ich szare odpowiedniki (tu
wyszukania wyszukuja ten sam przedmiot na swoich kartach. Kto zrobi to jako w kolorze zaznaczone s3 jedynie te przedmioty, ktére mamy za za-

poradnik dlarodzica pierwszy, zdobywa punkt w postaci matej karty z przedmiotem. danie wyszuka¢ w czasie zabawy). Produkt rekomendowany przez
2. Wariant kooperacyjny: zadaniem uczestnikdéw zabawy jest wspolne psychologdéw dla dzieci juz od 3 roku zycia.

odszukanie wszystkich przedmiotéw na jednej wybranej kolorowej

karcie.

Reklama 3_6 [ot <


https://www.instagram.com/reel/ClYa9kAJrP3/
https://www.instagram.com/reel/ClYa9kAJrP3/
https://www.instagram.com/reel/ClYa9kAJrP3/

Zawartosé

duza dwustronna plansza
30 zetonoéw potworkow
3 drewniane kostki
naklejki na kostki

Gra na SPOS’Orlegawczoéé 3+

Jak sie bawic?

1.
2.

3.

Rzuc kostkami i zobacz, ktérego Miminka masz odszukac.

Gdy go odnajdziesz, jak najszybciej przyjmij odpowiednia poze.
Wtedy zdobywasz podobizne Miminka jako punkt.

Wariant trudniejszy gry: obréc plansze i dotéz kos$é z akcesoriami
- teraz szukaj potworkéw w ubraniach!

Zasady gry

Kbo pierwsq‘,’ben l,epsqj

tdukacyjna wyszukiwanka
Rozwija refleks, spostrzegawczosc i odczytywanie emocji

EAN: 5904262951078
Wymiary pudetka: 240x240x70 mm

[ ]
3+ §2-500..
lata graczy 15 min

Warto wiedzieé

1. Aktywizujaca gra ruchowa dla catej rodziny

2. Naturalne komponenty: duze drewniane kosci i tekturowa
plansza oraz zetony

3. Zastosowanie terapeutyczne gry

Razem z dzieckiem zmierzcie sie w konkurencji na spostrzegaw-
czo$¢! Rzudcie kostkami i sprawdzZcie, ktorego Miminka musicie
odnalez¢ na planszy. Kiedy odnajdziecie stworka, natychmiast przyj-
mijcie odpowiednig poze! Pierwszy gracz, ktory wykona zadanie,
otrzymuje punkt z podobizng Miminka. Plansza jest dwustronna -
starszym dzieciom polecana jest trudniejsza wersja zabawy, w ktérej
potworki sa mniejsze i jest ich zdecydowanie wiecej. Tytut mozemy
takze potraktowac jako gre edukacyjna ¢wiczaca u dzieci rozpozna-
wanie emocji i zachecajaca je do ruchu.

5-6 lat <


https://www.youtube.com/watch?v=p5xJyTGWh0s
https://www.youtube.com/watch?v=p5xJyTGWh0s
https://www.youtube.com/watch?v=p5xJyTGWh0s

Gr3 na sms’brzegawczoéé 4+

Zawartosé

48 okragtych kafelkow
zeton bataganu

6 sktadanych kartonowych
skrzyneczek

instrukcja

Jak sie bawic?

1

Wariant podstawowy:

Odkrywaij po kolei kafelki. Jesli dojrzysz dwa identyczne przedmioty na
dwadch réznych kafelkach, przyklep zeton bataganu i wtéz zdobyte kafelki
do swojej skrzyneczki. Wygrywa zdobywca najwiekszej liczby kafelkow.

. Warianty trudniejsze:

a) Szukaj trzech kafelkéw z dwiema réznymi parami przedmiotow
b) Szukaj trzech kafelkéw z jednakowym przedmiotem.

Zasady gry

Batagan w prledszko\,u

Gra na refleks i spostrzegawczoéé

Rozwija spostrzegawczosc, koncentracje i refleks

Warto wiedzieé EAN: 5904262951054

1. Kilka wariantéw gry o réznym poziomie trudnosci - gra roénie Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

wraz z wiekiem dziecka
2. Gra rekomendowana przez psychologéw -
3. Autor to jeden z najpopularniejszych projektantéw gier: 4+ ' 2'6 @ )
lat graczy 15 min

matematyk Reiner Knizia

Zadaniem graczy jest sprzatniecie bataganu, ktéry powstat podczas
kreatywnego dnia w przedszkolu. W zestawie znajdziemy okragte
kafelki wypetnione ilustracjami zabawek oraz sktadane, kartonowe
skrzyneczki, do ktérych gracze bedg mogli wrzucac zdobyte w grze
kafelki. Wedtug opinii psychologa gre mozna potraktowac réwniez
jako zabawke dla dzieci z autyzmem. Koniecznos$¢ nazywania wybra-
nych obrazkéw pod presja czasu zwieksza kompetencje jezykowe
wsrdd dzieci z zaburzeniami rozwoju jezykowego.

5-6 lat <


https://www.youtube.com/watch?v=FEcVPXQf-78
https://www.youtube.com/watch?v=FEcVPXQf-78

Gra pamieciowe 3+

Zawartosé

25 kart
4 parawaniki
instrukcja

Jak sie bawicé?

1. Graw Piotrusia.

2. Graw pamiec - dobieranie zwierzat
w pary rodzice-dzieci.

3. Nauka liczenia.

Licze zwierzeta

Gra karciana - Piotrus i pamieé

Rozwija liczenie, strategie i stownictwo

Warto wiedzieé EAN: 5904262950668

1. Rozwijanie matej motoryki Wymiary pudetka: 176x115x39 mm
2. Dwie gry w jednym pudetku
3. Pomocne dla dzieci parawaniki ukrywajace karty

3+

lata

Tytut umozliwia rozgrywanie popularnych gier: Piotrusia oraz gry
typu memory. Wiekszo$¢ gier karcianych polega na trzymaniu kart
w dtoniach, co stanowi problem dla malutkich raczek. Dlatego w tej
grze zastosowano parawaniki, dzieki ktérym dziecko moze swobod-
nie potozy¢ karty przed soba, a jednoczesnie ukryc je przed wzro-
kiem rywala.

5-6 lat (



Gra pamieciowe 3+

Co mnie obacza

Gra w pamieé

Rozwija pamiec, stownictwo i matg motoryke

Wa rto W|edz|ec' EAN: 5904262950682
1. Klasyczna gra planszowa typu memory Wymiary pudetka: 153x206x39 mm
2. Nauka swiata poprzez zabawe

3. Dwa poziomy trudnosci rozgrywki 3+

lata

Klasyczna gra planszowa typu memory. Rozwija umiejetnosci kry-
. . : tyczne i pomaga przedszkolakom ¢wiczy¢ koncentracje oraz zdol-
Zawartosé Ja k sie bCIWIé? nos¢ dopasowywania. Zaprojektowana z myslg o zdrowiu dzieci
: i ochronie planety gra rodzinna, ktéra promuje rozpoznawanie wi-
48 kafli 60x60 mm 1. Roztéz kafle w réwnych rzedach (wersja tatwiejsza) lub dowolnie : zualne i umiejetnosci pamieciowe.
instrukcja (wersja trudniejsza) awersem do dotu. :
2. Kazdy gracz odkrywa po dwa kafle - jesli obrazki sg takie same,
zabiera pare dla siebie i odkrywa kolejne.
3. Jesli gracz odstoni dwa rézne kafle, ktadzie je z powrotem na miejsce
awersem do dotu.

5-6 lat (



Zawartosé

32 kafelki dinozauréw
15 kart z ciekawostkami na
temat dinozauréw
instrukcja

Gra pamieciowe 4+

Jak sie bawic?

1. Zbieraj dinozaury:
Odkrywaij kafelki i zbieraj kompletne dinozaury. Wygrywa
wtasciciel najwiekszej liczby kafelkow.
2. Zapamietaj dinozaury:
Odkrywaj kolejne kafelki i zapamietaj, gdzie sie ukryty fragmenty
kazdego z nich. Wygrywa wtasciciel najwiekszej liczby kafelkow.
3. Nazwij dinozaury:
Zerknij na karty. Zapamietaj dinozaury. Odkryj kafelki ze stosu,
a gdy powstanie kompletny dinozaur, gracz, ktéry pierwszy
wykrzyknie jego nazwe, zdobywa kafelki.

Memozaurg

Gra rodzinna

Rozwija pamiec, stownictwo, refleks | spostrzegawczosc

EAN: 5904262951009
Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

Warto wiedzieé

1. Ciekawostki o dinozaurach, przygotowane we wspotpracy
z portalem Dinoanimals.pl

2. Mozliwos¢ doboru poziomu trudnosci gry do stopnia -
zaawansowania gracza 4+ ' 2'5 @ ‘
lat graczy 15 min

3. Autor to jeden z najpopularniejszych projektantéw gier:
matematyk Reiner Knizia

Az trzy gry wjednym pudetku! Zbieraj - dobieranka edukacyjnadla
najmtodszych. Zapamietaj - odnajdz wszystkie kafelki tworzace jed-
nego dinozaura. Nazwij - tamiaca jezyk gra na spostrzegawczosc!
Do gry dotaczono ciekawostki oraz dane na temat kazdego wyste-
pujacego w niej dinozaura.

5-6 lat <


https://dinoanimals.pl

Gra pamieciowe 4+

Edu-Piotirus

Karta do gry

Rozwijajg strategie, liczenie i stownictwo

Godziny .vevennnnnn. EAN: 5900511084313 Wymiary oucefics 60x90<10
Przeciwienstwa ....... EAN: 5900511084344 .
Prawda-fatsz .......... EAN: 5900511084368 4+ ' 2-4 @

lata graczy 15 min
Dawniej i dzis. ......... EAN: 5900511084320

Warto wiedzieé

1. Najpopularniejsza gra karciana w Polsce
2. Niezalezna jezykowo
3. Kieszonkowy format wydania

’ s . 29 Seria produktoéw, ktéra w przyjemny sposéb taczy nauke z zabawa.
ZGWCI rtosc JG k Sie bQWI C¢ Na kartach gier znajduja sie atrakcyjne, kolorowe rysunki, ktére po-

25 kart 1. Graw Piotrusia magaja wprowadzi¢ najmtodszych w otaczajacych ich $wiat.

2 karty z instrukcja 2. Graw pamiec - dobieranie tematyczne par

5-6 lat (



Gra pamieciowe 5+

Zawartosé

20 kart bohateréw

24 karty nakry¢ gtowy
1 karta pomocy

16 zetondw pomytki

Jak sie bawic?

1. Utéz wrzedzie 7 kart postaci obrazkami do goéry.

2. Nad nimi utéz karty nakryc¢ gtowy obrazkami do dotu.

3. Podejrzyj, zamien 2 karty miejscami lub odston karte nakry¢ gtowy,
jesli jestes pewien, ze dobrates pare (postac + nakrycie gtowy).

4. Zbierz jak najwiecej dopasowanych par, by wygrac!

Zasady gry

’Lowg na nakracia g’(,owg

Gra rodzinna
Rozwija pamiec, strategie i dedukcje

Warto wiedzieé EAN: 5904262951115

1. Mozliwoé¢ modyfikowania zasad pod mtodszych graczy Wymiary pudetka: 141x212x38 mm
2. Basniowe postacie, ktérymi mozna sie bawi¢ poza gra

. R ®
3. Graniezalezna jezykowo
5 §2-40D,
lat graczy 20 min

Zadaniem graczy jest odnalezienie metoda préb i btedéw wtasci-
wego dla danej postaci kapelusza. Gra rozwija nie tylko pamie¢, ale
takze panowanie nad swoimi emocjami, koncentracje i planowanie.
Kolorowe i basniowe ilustracje przypadna do gustu dzieciom, ktore
lubig snu¢ opowiesci. Proste zasady angazuja przedszkolaka, ale nie
nudza dorostego.

5-6 lat (


https://www.youtube.com/watch?v=t0DE6GSXvCE 
https://www.youtube.com/watch?v=t0DE6GSXvCE 

Gra pamieciowe 5+

Kokonanal

Rodzinna pl,anszowa gra memo
Rozwija pamiec i strategie

Warto wiedzieé EAN: 5904262950880

1. Proste zasady Wymiary pudetka: 240x240x70 mm

2. Dynamicznarozgrywka

®
3. Gra planszowa bez planszy
5 §240
lat ' graczy 20 min

Pieknie zilustrowana gra planszowa dla dzieci - testuje pamiec i roz-
wija strategie. Tematyka nawigzuje do wyscigu przez rzeke. Gracze

Zawartosé Jak SlQ bawié?2 : w swojej turze odkrywaja dwa kafelki wody i jezeli pasuja one do
. . . : siebie obrazkami - gracz moze wykonac skok. To nietypowe pota-
20 kafelkdw ptycizn, 20 kafelkéw gtebin 1. Roztdéz kafle tak, aby utworzyty plansze. czenie gry planszowej z zabawa pamieciowa i atmosfera prawdzi-
4 pionki biegaczy, 5 zetonéw kluczy 2. Odkrywaj kafelki ptytkiej wody - gdy odkryjesz dwa jednakowe, : wego wyscigu. Gra bawi osoby w kazdym wieku i uczy mtodszych
8 kafelkéw swiatyni, mozesz wykonac skok. : graczy planowania dziatan.
5 kafelkéw zamkow 3. Dotartszy na mielizne, zabierz dowolny klucz. :
3 kafelki $cian, 4. Odkrywaj kafelki gtebokiej wody - gry odkryjesz dwa jednakowe,
13 zetondw talizmanéw wykonaj skok.
3 duze kafle: wioski, 5. Gdy dotrzesz na brzeg swiatyni, odkryj kafelek, do ktérego bedzie
mielizny, brzegu Swiatyni pasowat Twaj klucz.

Zasady gry 5-6 '.a t <


https://www.youtube.com/watch?v=gE3HuEPn4cs 
https://www.youtube.com/watch?v=gE3HuEPn4cs 

Gry rozwijajace matq mo’oorgke 3+

Na budowie praca wre

EkoPullLe 12 2adaniami 24 el.

Rozwijajg spostrzegawczose, pamiec i koncentracje

Warto wiedzieé EAN: 5904262954390

1. Forma puzzli i tematyka ilustracji dopasowane Wymiary pudetka: 212x282x57 mm
do wieku i umiejetnosci dziecka Wymiary uktadanki: 200200 mm

2. Poradnik z kreatywnymi zadaniami i pytaniami
do zadawania dziecku 3+

3. Pudetko oferuje dodatkowa zabawe (kolorowanka) ata

24-elementowy zestaw puzzli ukazuje pracowity dzien na placu

o, k . ‘20 budowy. Uktadanie puzzli jest dobrym narzedziem wspomagajacym

ZGWQ rtosc JCI Sie delC C : motoryke mata u dzieci. Daje tez okazje do rozmowy o tym, jakie
pudetko 1. U6z puzzle sprzety sg niezbedne podczas pracy oraz ile wysitku potrzeba, zeby

(wnetrze do pokolorowania) Wymiar uktadanki: 200200 mm powstai_noyv Y buc!yne!< '.DO zgs’gayv u dc_>+e'1czon’e >a zadania, ktor_e
24 puzzle 2. Zt62 figurki surykatki Zu i alpaki Berry i przy ich : pozwalaja ¢wiczy¢ umiejetnosci liczenia i wtasciwego nazywania

formatka z figurkami do ztozenia uzyciu odpowiedz na pytania zawarte w poradniku. przedmiotow.

poradnik 3. Pokoloruj pudetko.

(e ] 56 lat <


https://www.youtube.com/watch?v=MEgy50pqT_E
https://www.youtube.com/watch?v=MEgy50pqT_E

Zawartosé

pudetko

(wnetrze do pokolorowania)

32 puzzle

formatka z figurkami do ztozenia
poradnik

Gry rozwijajace matq mo’oorake 3+

Jak sie bawic?

1. Utéz puzzle.
2. Zté6z figurki surykatki Zu i alpaki Berry

i przy ich uzyciu odpowiedz na pytania zawarte w poradniku.

Reklama

Prlggodg w kosmosie

Ekopulll,e 2 zadaniami 32 el.
Rozwijajg spostrzegawczosc, pamiec i koncentracje

Warto wiedzieé EAN: 5904262954406

Wymiary pudetka: 212x282x57 mm

1. Forma puzzli i tematyka ilustracji dopasowane do wieku . ‘
Wymiary uktadanki: 200200 mm

i umiejetnosci dziecka
2. Poradnik z kreatywnymi zadaniami i pytaniami do zadawania

dziecku 3+
3. Pudetko oferuje dodatkowg zabawe (kolorowanka) lata

32-elementowy zestaw puzzli ukazujacy dwoje astronautéw w kos-
mosie. Uktadanie puzzli jest dobrym narzedziem wspomagajacym
motoryke mata u dzieci. Daje okazje do rozmowy o tym, jak wielka
jest przestrzen kosmiczna i jakie préby odkrycia kosmosu podejmuja
ludzie. Do zestawu dotaczone s zadania, ktére pozwalajg ¢wiczyé
umiejetnosci liczenia i wtasciwego nazywania obiektéw. Pomocni-
kami w zabawie sg surykatka Zu i alpaka Berry (tekturowe figurki
do samodzielnego ztozenia).

5-6 lat 4


https://www.youtube.com/watch?v=MEgy50pqT_E 
https://www.youtube.com/watch?v=MEgy50pqT_E 

Gry rozwijajace matq mo’oorgke 3+

Zawartosé

4 kafelki glutogtow
44 kafelki glutociat
instrukcja

Jak sie bawic?

1. Potdzcie jedna glutogtowe obrazkiem do gory.

2. Roztézcie pomieszane kafelki glutociat dookota, obrazkiem do dotu.

3. Po kolei odkrywaijcie kafelki i doktadajcie je do powstajacego
glutostwora.

4. Gdy ukonczycie konstrukcje glutostwora, wytdzcie druga glutogtowe
i zacznijcie od nowa.

5. Utdzcie wspdlnie jak najwiecej kompletnych stworéw.

Zasady gry

Gtubostworg

Gra i ukbadanka wJedngm
Rozwija precyzje i wyobraznie przestrzenng

Warto wiedzieé EAN: 5904262950958

1. Trening dla przysztych architektow Wymiary pudetka: 141x212x38 mm

2. Grarekomendowana przez psychologdw jako narzedzie

do nauki wyobrazni przestrzennej -
3. Autor to jeden z najpopularniejszych projektantow gier: 3+ ' 2-4 @ )
lata graczy 15 min

matematyk Reiner Knizia

Gra, ktora swietnie sprawdzi sie rowniez jako uktadanka. Mozna
W nig zagrac zaréwno w trybie kooperacyjnym, jak i rywalizacyjnym!
Dzieci tworzg wtasne abstrakcyjne stworki, a jednoczesnie ¢wicza
motoryke mata i wyobraznie przestrzenna. Odwracajcie kafelki, do-
bierajcie je ksztattem i tworzcie finezyjne stwory.

5-6 lat 4


https://www.youtube.com/watch?v=ap69qvATjl8
https://www.youtube.com/watch?v=ap69qvATjl8

Gry rozwijajace matq mo’oorgke 3+

Dopasowu:je wzory
Uktadanka edukacajna

Rozwija spostrzegawczosc, uwaznosc i precyzje

Warto wiedzieé EAN: 5904262950910

1. Nauka precyzji i rozpoznawania wzoréw Wymiary pudetka: 153x206x39 mm

2. Duze tekturowe karty dostosowane do wieku dziecka
3. Grarekomendowana przez psychologéw 3
+

lata

Zestaw pobudza ciekawos¢ i uczy logicznego myslenia. Uktadanka
sktada sie z tekturowych kart z kontrastujgcymi wzorami, w ktérych
wyciete sg cztery figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat
itrojkat). Zadaniem malucha jest precyzyjne dopasowanie ksztattu
w odpowiednie miejsce tak, by zaréwno figura, jak i wzdr tworzyty
spdjna catosé.

Zawartos¢  Jak sie bawic?

10 tekturowych kart z otworami 1. Precyzyjne dopasowywanie wzorow i ksztattéw do odpowiednich

(140x160 mm) miejsc na kartach.

40 zetonow 2. Segregowanie zetonéw wedtug ksztattéw, koloréw lub wzordw.
3. Poznawanie figur geometrycznych.

5-6 lat 4



Gry rozwijajace matq mo’ooruke 3+

Poznaje Liberki

Pisze i Zmazuje

Rozwija precyzje, pisanie i czytanie

Warto wiedzieé EAN: 5904262951139

1. Nauka prawidtowego trzymania i prowadzenia pisaka - Wymiary pudetka: 153x206x39 mm

pierwsze kroki w nauce pisania
2. Cwiczenie percepcji oraz relacji reka-oko
3. Wstep do nauki literek 3+

lata

Zestaw dwustronnych kart, ktory utatwi dzieciom stawianie pierw-
szych krokéw w sztuce kaligrafii. llustracje liter i wykropkowania po-
magaja dzieciom pisac¢ wedtug wzoru. Jesli kreslenie ksztattu bedzie
wymagato korekty, mozna zetrzec niesatysfakcjonujacy fragment.

Zawartosé Ja k s'Q baw' ¢ée Po drugiej stronie kart znajduja sie podpisane ilustracje przedmio-

toéw, ludzi, zwierzat lub roslin, w ktorych nazwach sg ¢wiczone litery.

32 karty 100x150 mm 1. Pisanie liter po wykropkowanym sladzie.
mazak suchoscieralny 2. Nazywanie obiektow zilustrowanych na kartach, literowanie ich.
instrukcja 3. Odnajdywanie tych samych liter na réznych kartach.

5-6 lat 4



Gry rozwijajace matq mo’ooruke 3+

Poznaje cyferk

Pisze i Zmazuje

Rozwija precyzje, pisanie | liczenie

Warto wiedzieé EAN: 5904262951146

1. Nauka prawidtowego trzymania i prowadzenia pisaka Wymiary pudetka: 153x206x39 mm

2. Cwiczenie percepcji oraz relacji reka-oko
3. Wstep do nauki cyferek
3+

lata

Zestaw dwustronnych kart, dzieki ktérym przedszkolak tatwo
opanuje pierwsze umiejetnosci matematyczne. llustracje cyfr
oraz wykropkowane slady pomagaja dzieciom pisa¢ wedtug wzo-
ru, a takze ucza prostych operacji matematycznych. Dodatkowo
na drugiej stronie karty znajduje sie zadanie, ktérego celem jest

ZCIWG r’roéc’ Jq k s'Q qu|c’2 odnalezienie ksztattu danej cyfry ukrytego w przedmiotach, ro-

$linach lub zwierzatkach.

32 karty 100x150 mm 1. Pisanie cyfr po wykropkowanym $ladzie
mazak suchoscieralny 2. Liczenie przedstawionych na ilustracji obiektéw
instrukcja 3. Rozwigzywanie prostych zagadek liczbowych

4. Wykonywanie prostych dziatan matematycznych

5-6 lat 4



Zawartos¢é

16 kart 150x200 mm
6 kart z wizerunkami emocji
mazak suchoscieralny
instrukcja

Gry rozwijajace matq mo’ooruke 3+

Jak sie bawié?

1.

2.

3.

Wylosuj matg karte pokazujaca dang emocje; postaraj sie
odtworzy¢ okazang emocje na karcie z wybrana twarza
Narysuj, jak sie czutes, gdy spotkato Cie

co$ mitego/przykrego

Alternatywnie - dorysuj do obrazka dowolne czesci twarzy
oraz garderoby

Rgscﬂe emocje
Rgsqje i Zmazuje
Rozwija precyzje, rysowanie, empatie | nazywanie emocji

Warto wiedzied EAN: 5904262950903
1. Nauka prawidtowego trzymania i prowadzenia pisaka Wymiary pudetka: 153x206x39 mm
2. Zestaw pomaga rozumie¢ emocje, rozwija empatie

i’inteligencje emocjonalng 3+

3. Cwiczy umiejetnos¢ rysowania -
ata

Zestaw zawiera duze karty z pustymi twarzami, na ktorych nalezy
dorysowac oczy, usta i inne elementy twarzy w taki sposob, by jak
najlepiej odzwierciedlaty one wylosowana karte emocji. Karty nie
tylko wspieraja nauke precyzyjnego rysowania, ale przede wszyst-
kim pomagaja w nazywaniu i wyrazaniu emociji.
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Gry rozwijajace matq mo’oorgke 3+

~ Akademia ma’(,ego
ar’bgs’ba

Rgsuge i Zmazuje

Rozwija precyzje, motoryke matg i rysowanie

Warto wiedzieé EAN: 5904262950996
1. Tytut rozwija wyobraznie i zdolnosci plastyczne dziecka Wymiary pudetka: 153x206x39 mm
2. Rekomendowany przez psychologéw do nauki rysowania
i ksztattéw o réznych poziomach trudnosci 3+
: 3. Wartosciowa pomoc edukacyjna w grupach przedszkolnych lata
Zawartos¢  Jak sie bawic?
15 kart 150x200 mm Karty kreatywne wspierajace nauke rysowania. Zestaw zawiera karty wspierajace nauke rysowania na kilka réznych
mazak suchoscieralny Zabawa na dwa sposoby: sposobow: odwzorowanie na pustej karcie obrazka krok po kroku,
instrukcja 1. Odwzorowuijcie na pustej karcie obrazka krok po kroku, od ogdtu do detali, a takze przeniesienie umieszczonego na k’r'atko-
od ogétu do detali wanym tle rysunku na karte z pustymi kratkami. Dzieciom w réznym
2. Przenie$cie umieszczony na kratkowanym tle rysunek na karte : wieku mozna dobrac¢ odpowiednie dla nich trudniejsze czy mniej
z pustymi kratkami. i skomplikowane ilustracje i formy ¢wiczenia rysowania obrazkéw.

Dzieciom w réznym wieku mozna dobrac odpowiednie dla nich
trudniejsze czy mniej skomplikowane ilustracje i formy ¢wiczenia
rysowania obrazkow.
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Paulina Migdat

+48 539 942 685
p.migdal@muduko.com
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